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Kształcenie międzynarodowego
personelu spawalniczego z

wykorzystaniem narzędzi AR/VR

O PROJEKCIEEuropejska ścieżka do opracowania
kształcenia modułowego, z 
wykorzystaniem technologii XR

O PROJEKCIE

VIOLET rozwija funkcjonujący od wielu lat program kształcenia 
Międzynarodowych Inżynierów Spawalników (I/EWE), wdrażając strukturę 
modułową, opartą na kompetencjach, oferując teoretyczne szkolenia online oraz 
wprowadzając scenariusze immersyjne rozrzeszonej rzeczywistości (XR) do 
praktycznej nauki, co pozwoli ograniczyć koszty, zwiększyć elastyczność i 
dotrzeć do większej liczby uczestników w całej Europie.
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Udoskonalenie kształcenia na kursach 
Międzynarodowego/Europejskiego Inżyniera Spawalnika (I/EWE) 
poprzez wdrożenie podejścia modułowego, opartego o technologie 

AR/VR umożliwiające elastyczne szkolenie, dostosowane do potrzeb 
przemysłu.
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Zwiększenie świadomości i upowszechnienie wiedzy na temat 
modułowej struktury I/EWE, w tym mikropoświadczeń oraz 
uznawania wcześniej zdobytej wiedzy i kompetencji.

Wdrożenie nauki zdalnej oraz technologii XR (VR/AR) na potrzeby 
szkoleń teoretycznych i praktycznych, zwiększając dostępność, 

Opracowanie cyfrowych materiałów dydaktycznych, bazy pytań oraz 
scenariuszy XR dla wybranych jednostek, a także zapewnienie szkoleń dla 
instytucji kształcenia i szkolenia zawodowego (VET).

Pilotażowe wdrożenie szkoleń w krajach partnerskich EWF oraz opracowanie 
wytycznych dotyczących integracji technologii VR/AR z Systemem Kwalifikacji 
Europejskiej Federacji Spawalniczej.
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Co osiągniemy w ramach projektu VIOLET?


